Licentieovereenkomst voor 3D Model

Licentiegever: Matrix3D(.shop)
Licentienemer: [Naam van de koper]
Datum van inwerkingtreding: [Datum van aankoop/licentie]

1. Rechten en Toestemmingen

De licentiegever verleent de licentienemer een niet-exclusieve, niet-overdraagbare, wereldwijde
licentie om het 3D model ([titel of beschrijving van het model]) te gebruiken onder de volgende
voorwaarden:

e 3D Printen: Het model mag 3D geprint worden voor persoonlijk gebruik. Het is niet
toegestaan de 3D-geprinte versie te verkopen, te verhuren of op enige andere
commerciéle wijze te distribueren.

¢ Commercieel Gebruik: Het model mag worden gebruikt in digitale projecten (zoals
games, animaties en visualisaties) voor commerciéle doeleinden, mits het model nietin
zijn originele, bewerkbare 3D-vorm wordt gedeeld.

e Persoonlijk Gebruik: Het model mag worden gebruikt voor privéprojecten en niet-
commerciéle doeleinden.

e Gebruik in Digitale Projecten: Het model mag worden geintegreerd in digitale projecten
zoals games, animaties en visualisaties, mits het niet in zijn originele, bewerkbare 3D-
vorm wordt gedeeld.

2. Beperkingen
De licentienemer mag het model niet:

e Doorverkopen, herdistribueren of delen in digitale vorm (inclusief aangepaste versies),
noch gratis noch tegen betaling.

e Uploaden naar online platforms, marktplaatsen, databases of openbare archieven.
e Aanbieden als onderdeel van een abonnementsdienst of bundel.
e Veranderen met als doel het omzeilen van deze licentievoorwaarden.

e Gebruiken voor training van kunstmatige intelligentie (Al), machine learning of enige
vorm van geautomatiseerde dataverwerking.

3. Eerbetoon aan de Maker

Hoewel niet verplicht, wordt het gewaardeerd als de naam Matrix3D(.shop) wordt vermeld
wanneer het model wordt gebruikt in digitale projecten zoals games, animaties of andere
openbare presentaties.

4. Intellectueel Eigendom

Alle intellectuele eigendomsrechten van het 3D model blijven te allen tijde bij de licentiegever.
De aankoop van deze licentie houdt geen eigendomsoverdracht in.

5. Aansprakelijkheidsbeperking



De licentiegever is niet aansprakelijk voor directe, indirecte, incidentele of gevolgschade
voortvloeiend uit het gebruik of onvermogen tot gebruik van het 3D model.

6. Ongeldigheid van Intrekking

Gezien het digitale karakter van het product en de mogelijkheid tot directe download, kan deze
licentie niet worden ingetrokken na voltooiing van de aankoop. De voorwaarden blijven
onverminderd van kracht.

7. Schending van de Licentievoorwaarden

In geval van schending van deze voorwaarden behoudt de licentiegever zich het recht voor
juridische stappen te ondernemen en schadevergoeding te eisen.

8. Toepasselijk Recht

Op deze licentieovereenkomst is het recht van [jouw land] van toepassing. Geschillen
voortvloeiend uit deze overeenkomst zullen worden voorgelegd aan de bevoegde rechterin
[jouw rechtsgebied].

Door het downloaden van dit 3D model stemt de licentienemer in met bovenstaande
voorwaarden.

Matrix3D
Website: www.Matrix3D.shop

X (Twitter): https://x.com/Matrix3D_shop

Contact: contact@matrix3d.,shop
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